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2  joueurs
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8 ans et +
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Qui en deviendra la reine ou le roi ?

Matériel
   dés    x       faces couleur et   faces valeur de   à   
    cartes    x    x   couleurs 
   plateau de comptage de victoires et   jetons  recto joueur    verso joueur  
   drapeau totem

 Créer sa défense le plus rapidement  pour dominer (ou pas)
pendant le combat et devenir REINE OU ROI DE LA COLLINE. 

But du jeu
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Le combat (attaque/défense)
Le joueur attaquant doit jouer   cartes faces cachées une à côté de llautre mais juste 
avant cela, il lance ses   dés  une seule foiss pour déterminer le type ddindices qulil va 
devoir indiquer à lladversaire sur chaque carte jouée :
- Une face du dé avec une couleur = un indice sur la couleur
- Une fa- Une face avec une valeur = un indice sur la valeur de la carte  Attention il nlexiste qulune 
valeur de   à   sur les dés.
Les   cartes choisies et leurs indices déclenchent la riposte du joueur défensif. 
Celui-ci doit jouer   carte face cachée en face de chacune des cartes adverses  soit   
cartess. Une fois les cartes posées, les deux équipes les révèlent.
OOn procède aux   révélations pour voir qui gagne chaque coup  un   coup   est 
llaffrontement entre la carte jouée et celle de lladversaire en face en fonction des 
pouvoirs de chacune dlelless. Une fois chaque révélation faite  priorité aux pouvoirs des 
cartes   et  s, on calcule la somme des valeurs des cartes restantes de la couleur forte 
uniquement, le joueur qui a la plus haute gagne un point de victoire.
Si ex aequo, le drapeau détermine le gagnant du combat.
À chaque fin de À chaque fin de tour, piocher   cartes pour refaire votre main  sauf au  ème si il y en a un, 
il ne restera que   cartes à piochers.
Toutes les cartes jouées ne serviront plus dans la partie.

pouvoirs des cartes
1   11 11111 111 11111111111111
2     11111 11 11111 11 1 11 1111111 11 11111 11 111 11 11 1 11111   1111
3    1 1111 11  11111 311 131311 11131131113 13111 11 111 111111 3 131  3311131  1 11 11131
4   41 131 111 11111 11 13111 11 1 11111   1114 11  11111 111 14 11 1 3 11 1 331 4111 114111 1 
   1 11 11 41 1311
55      11111 1151 11311 13151311 31151 11111 11 11111 11 1511 1111111 11  11131 11 4 1  11 111   
   11111  11 1 111 11 5 11  1111
6    1 1111 11 1 11111   111 11 11 11111 11 1 11 1111111 111 11 11 1 11111   1111
7      3 11  11111 13111 11 111 111111 3 131  3311131  1 11 11131
8   81111 4 1  111

888 888888888888 888 888888 888888 8888 888888888 8888 888888 888888 8888 88 888 888888 8888 8888888888
►   88 88 8888 88      8 88   88888 88 888888   8

Le premier joueur qui cumule 3 victoires d’affilée
ou 4 au total gagne.

fin de partie
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